CargaHoréria: 36 h

Pgﬁmam Soan

Alecsandra Gomes
Secretéria Escolar

O Diretor do Senac Vila Prudente, no uso de suas atribuicoes

confere o presente certificado a

Lucas Souza da Silva

por ter concluido em 2022 o curso
"CRIACAO E PUBLICACAO DE GAMES"

Sao Paulo, 09 de dezembro de 2023.

=\

Ettore Poletti Junior
Diretor



Cddigo da Oferta: 9900252035

Organizacéo Curricular

Componente Curricular CargaHoréria Resultado
Criar e Publicar Jogos Digitais. 36h Desenvolvida
TOTAL GERAL 36h
Objetivo

Este curso visa o desenvolvimento da seguinte competéncia:

- Criar e publicar jogos digitais.

O curso foi idealizado para profissionais e estudantes que se identificam com a &rea de jogos digitais e profissionais da &rea que necessitem criar e publicar seus jogos em plataformas de vendas/publicagéo.

O profissional formado pelo Senac tem como marcas formativas: dominio técnico-cientifico, visdo critica, atitude empreendedora, sustentével, colaborativa, atuando com foco em resultados. Essas marcas formativas reforgcam o
compromisso dainstituigdo com aformag8o integral do ser humano, considerando aspectos rel acionados ao mundo do trabal ho e ao exercicio da cidadania. Essa perspectiva propicia o comprometimento do aluno com a

qualidade do trabalho, o desenvolvimento de uma visio ampla e consciente sobre sua atuacdo profissional e sobre sua capacidade de transformagéo da sociedade.




